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Akcijski	RPG	u	srednjevjekovnom	fantasy okruženju



1.	Sword and Board

t Istraživanje	proceduralno	

generiranog	svijeta	i	otkrivanje	

raznih	stvari	unutar	njega

t Izazovna,	ali	poštena	akcijska	

borba

t Situacije	u	kojima	igračev	izbor	

utječe	na	ishod

t Radnja

n Smještena	u	fiktivnom	svijetu	Avelora

n Nakon	što	izgubi	obitelj	i	život	od	

strane	zlog	lorda	Acherona,	glavni	lik	

The Traveler vraćen	je	u	život	

nepoznatom	silom	te	dobiva	šansu	za	

osvetu

n Samo	početak	i	kraj	imaju	unaprijed	

predodređeni	ishod,	sve	ostalo	ovisi	

o	igraču
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Sword and Board
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Sword and Board
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Sword and Board
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Sword and Board
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2.	Lucky Fool

t “Tower	defense	meets	

Hack&Slash”

t Radnja

n Poslani	ste	od	boga	da	štitite	

budalu	od	nesreće

n Stavljeni	ste	u	ulogu	anđela	cǐji	

zadatak	je	da	sprijecǐ	vraga	da	

naudi	budali:	osobi	koja	ne	

shvaća	što	se	događa	oko	nje,	te	

kreće	u	pustolovinu	oko	svijeta	

t Igrivost

n Opremljeni	štitom	i	macěm,	

blokirate	projektile	koje	šalje	

vrag	te	ubijate	njegove	

izaslanike

n Bog	šalje	razne	moći	koje	vam	

olakšavaju	zadatak	te	pomažu	u	

šaćenju	budale
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Lucky Fool
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Lucky Fool
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2D	top-down akcijska	avantura



3.	Fear/No/More

t Radnja

n Igra	počinje	odlaskom	kod	

Dr.	Normana	– stručnjaka	

za	strah

n U	borbi	protiv	straha	igrač	

ulazi	u	svijet	snova	gdje	se	

protiv	njih	bori

n Svaka	vrata	u	igri	skrivaju	

drugi	tip	straha

n Potrebno	otkriti	logiku	da	

se	pobijedi	svaki	tip	straha

n Nakon	prelaska	svih	

prostorija	otvara	se	

posljednja	prostorija
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Fear/No/More
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